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Une expérience immersive
et ludique pour sensibiliser

aux risques incendie !
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De6a10 2 formats Animation Tout public Adaptablie
participants 30 minutes sur votre site Collaborateurs, managers, selon vos objectifs
par session ou 1 heure (mobile et clé en main) équipes terrain... et votre secteur d'activité

9. CONCEPT

Plongés dans une situation réaliste, les participants

ont 30 minutes ou 1 heure pour résoudre une série
d'énigmes autour du risque incendie. En équipe, ils doivent
trouver des indices, manipuler du matériel, reconstituer
des informations et relever des défis pour progresser et
atteindre l'objectif final.

Un jeu immersif qui allie réflexion, esprit d’équipe

et apprentissages concrets pour adopter les bons gestes
en cas d'incendie.

() . NOS FORMATS

VERSION COURTE
30 MINUTES

© Idéale pour une animation
ponctuelle ou la rotation
de plusieurs groupes.

m OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

VERSION LONGUE
1 HEURE

© Pour aller plus loin dans
les énigmes, les mises
en situation et les messages
de prévention.

B THEMATIQUES ABORDEES

© Sensibiliser aux risques incendie A  Letriangle du feu @ Un scénario immersif et réaliste

@ Connaitre les bons réflexes (i Les moyens d'extinction @ Une animation clé en main et mobile

@ Identifier les moyens d'extinction x_ L'alerte et l'évacuation @ Du matériel pédagogique professionnel
et d'alerte Lo riscues sodaifiauss @ Des énigmes variées et adaptées

@ everpperiespritdoquipe A (électrique, produits dangereux...) © Un débriefing pour ancrer
et la communication P 5 les apprentissages

© Ancrer les connaissances de maniere ludique Manipulation de matcriel & Adaptable a vos locaux, événements

et énigmes pratiques

et journées sécurité
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